採用課題 【マーケティング】
回答日：20年○月○日（○）
応募したサイト名：○○○
氏名：○○○
【課題1】
[bookmark: _GoBack]過去にプレイしたことのあるオンラインゲームで「最も面白かったタイトル」または「最も好きなタイトル」をひとつだけ挙げ、その理由を「箇条書き」で回答してください。

１．タイトル名：「○○○」（ひとつ）
２．理由（箇条書き）
　　・○○○
　　・○○○

【課題2】
過去にプレイしたことのあるオンラインゲームで「最もつまらなかったタイトル」または「最も嫌いなタイトル」をひとつだけ挙げ、またその理由を「箇条書き」で回答してください

1． タイトル名：「○○○」（ひとつ）
2． 理由（箇条書き）
・○○○
・○○○

【課題3】
【課題1】で挙げたタイトルを知らない人に対し、そのタイトルの良さを、そのタイトルのプロモーション担当者になったつもりで「簡潔」に説明（PR）してください。
· 字数の制限はありません。

1． タイトルの良さの説明

【課題4】
直近で感心したプロモーション施策をゲーム・ゲーム以外でも構いませんので、施策内容の説明と感心した点を「箇条書き」で回答してください。

1． 施策の内容の説明
2． 感心した点
・○○○
・○○○

以上
