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『CARAVAN STORIES』 

新コンテンツ「caravan CSC」実装！キャラバンを操作し、拠点を奪いあえ！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

株式会社 Aiming（本社：東京都渋谷区、代表取締役社長：椎葉忠志）は、ファンタジーRPG『CARAVAN 

STORIES』において、新コンテンツ「caravan CSC」実装を含むアップデートを実施することをお知らせいたします。 

 

■新コンテンツ「caravan CSC」実装！  

「caravan CSC」（以下 CSC）を実装いたします。 

CSC とは、カスタマイズした自分だけのキャラバンを操作し、様々な戦いへと挑むコンテンツです。 

本コンテンツには主に「天禍迎撃戦」「拠点占拠戦」「シューティングレンジ」の 3 種類のゲームモードがございます。 

 

① 仲間と協力して拠点を占拠し強大な魔獣へ挑め！「天禍迎撃戦」 

天禍迎撃戦は、仲間と共にフィールドに巣食う魔獣を打ち破りながら、奥に居るボスを撃滅するのが目標となります。 

ボスは各所にある拠点の加護により、強大な防御力を誇っていますが、拠点を奪うことで加護は弱まり、ボスが弱体化して

いきます。仲間と協力して拠点を奪いながら進軍し、弱体化したボスを攻撃しましょう！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

② 拠点を奪いあえ！「拠点占拠戦」 

拠点占拠戦はプレイヤー同士で行う訓練モードです。より多くのチームスコアを獲得することが目標となります。 

勝敗を決めるスコアは、ゲーム中に以下のアクションを行った際にリアルタイムで増加します。 

・敵を撃破したとき 

・拠点を占拠したとき 

・占拠された味方の拠点を 20 秒間維持したとき 

 

また、カジュアル拠点占拠戦では、スコアが低い方のチームが強化され、戦力差が少なくなります。仲間同士で協力して

スキルを磨き、天禍迎撃戦で強大な魔獣に挑みましょう！ 

 

■キャラバンは自由にカスタマイズが可能！ 自分だけのキャラバンで最強を目指そう！ 

CSC で使用される装備はすでにお持ちの外装パーツを使うことができ、キャラバンの主な攻撃方法となる「主砲」、主砲

が使えない間などに使用する「副砲」と「補助兵装」、耐久性や機動力を上げることができる「装甲」、「装飾装備」の最大

5 つを装備することができます。 

 

カスタマイズできるキャラバンは 3 種類。 

・足が速く頑丈な「近距離型」 

・立ち回り次第で近距離とも遠距離とも戦うことができる「中距離型」 

・足が遅いが、遠くから攻撃することができる「遠距離型」 

 

近距離型                       中距離型                   遠距離型 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

カスタマイズしたキャラバンはトレーニングモードにあたる「シューティングレンジモード」にて変更後の使用感を確認すること

ができます。 

自分が扱いやすいキャラバンを見つけて、天禍迎撃戦・拠点占拠戦を勝ち抜きましょう！ 

 

 

 

◆キャラスト公式 Twitter 

https://twitter.com/CaravanStories/ 

 

 

 

 

https://twitter.com/CaravanStories/
https://twitter.com/CaravanStories/


 

■『CARAVAN STORIES』概要 

株式会社 Aiming が開発・運営する基本プレイ無料のファンタジーRPG。 

2017 年 11 月にスマートフォン版を日本でサービス開始。2018 年 4 月には PC 版、2018 年 7 月には繁体字版のサ

ービスをスタートし、2018 年 9 月には全世界利用者数 200 万人を突破しました。 

さらに、2019 年 4 月には PS4 版のサービスもスタート、世界中の方々にご利用いただいております。 

 和製 RPG だからこそ表現できる温かみのあるグラフィックと多彩なコンテンツによるやり込み要素を備えた RPG となってお

ります。 

プレイヤーのアヴァターが進めていくメインストーリー加え、100 人を超えるヒーローそれぞれが持つ固有の物語がパズルのピ

ースの様に繋がっていき、世界の謎を紐解いていきます。 

 

■プロローグ 

幻想世界イアルには、あまたの命が息づいている。 

空を飛ぶもの、地をゆくもの、跳ねるもの、さまようもの。 

魔動要塞キャラバンを拠点として、イアルに生きる多くの命と絆を結び 

世界の敵「エニグマ」の謎に挑め。 

 

  

移動はマニュアル操作だけでなくオートでも可能！       バトルは通常攻撃はオートで進行。 

目的地まで迷う事なし！                     好きなタイミングでスキルを放て！ 

  

冒険を通して出会う各地のヒーロー。              大迫力のレイドボス 

一人一人に用意されたストーリーをクリアして仲間にしよう！ 他のプレイヤーと協力して撃退しよう！ 



 

  

伝説の英雄と腕試し                       実在の動物から絶滅種に加え幻獣等も登場！ 

自分なりの攻略法で最高のスコアを出そう！         戦闘を通して仲間にしていこう！ 

 

 

 

 

＜ゲーム概要＞ 

タ イ ト ル：CARAVAN
キ ャ ラ バ ン

 STORIES
ス ト ー リ ー ズ

 

ジ ャ ン ル：ファンタジーRPG 

プラットフォーム：iOS/Android/PC/PS4®/Nintendo Switch™ 

配 信 時 期：スマートフォン       2017 年 11 月 28 日 

           PC            2018 年 4 月 19 日 

PS4 日本/アジア   2019 年 4 月 11 日  

           PS4 北米        2019 年 9 月 11 日（日本時間） 

           Nintendo Switch 2021 年 3 月 18 日 

価 格：無料（コンテンツ内課金あり） 

公 式 サ イ ト ： https://caravan-stories.com/ 

https://ps4.caravan-stories.com/ 

https://switch.caravan-stories.com/ 

公式 Twitter： https://twitter.com/CaravanStories 

  #キャラスト 

https://twitter.com/CaravanPS4 

           #キャラスト PS4 

             https://twitter.com/caravanswitch 

#キャラスト Switch 

※コピーライトは下記の通りです。 

© Aiming Inc. 

※「プレイステーション」、「PlayStation」および「PS4」は株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメントの登録商標ま

たは商標です。 

※Nintendo Switch のロゴ・Nintendo Switch は任天堂の商標です。 
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